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Quiz - Aplikacja internetowa

Opis: Realizacja aplikacji internetowej Quiz w oparciu o Python i framework Flask
(wersja 0.10.1).

Autorzy: Tomasz Nowacki, Robert Bednarz
Czas realizacji: 90 min
Poziom trudnosci: Poziom 1
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I. Katalog, plik i przeznaczenie aplikaciji

Zaczynamy od utworzenia katalogu projektu Quiz, w ktérym zamiescimy wszystkie pliki
niezbedne do realizacji tej implementacji. W katalogu uzytkownika tworzymy nowy
katalog quiz, a w nim plik quiz.py:

Terminal I.1
~ $ mkdir quiz; cd quiz; touch quiz.py

Aplikacja na przyktadzie quizu - uzytkownik zaznacza w formularzu poprawne
odpowiedzi na pytania i otrzymuje ocene - ma pokazac podstawy pracy z
pythonowym frameworkiem Flask.

Il. Szkielet aplikacji

Utworzenie minimalnej aplikacji Flask pozwoli na uruchomienie serwera
deweloperskiego, umozliwiajgcego wygodne rozwijanie kodu. W pliku quiz.py
wpisujemy:

Kod 1.1
# —-*- coding: utf-8 —-*-
# quiz/quiz.py

from flask import Flask
app = Flask(__name_ )

if _ name_ == '__main__ ':
app.run (debug=True)

Serwer uruchamiamy komenda: python quiz.py

* Running on http://127.0.8.1:5600/

* Restarting with reloader
]

Domysinie serwer uruchamia sie pod adresem 127.0.0.1:5000. Po wpisaniu adresu do
przegladarki internetowej otrzymamy strone z btedem HTTP 404, co wynika z faktu, ze
nasza aplikacja nie ma jeszcze zdefiniowanego zadnego zachowania (widoku) dla tego
adresu. W uproszczeniu mozemy widok utozsamiac z pojedyncza strong w ramach
aplikacji internetowe.



Not Found

The requested URL was not found on the server. If you entered the URL
manually please check your spelling and try again.

lll. Definiowanie widokéw - strona gtéwna

Widoki to funkcje Pythona powigzane z okreslonymi adresami URL za pomoca tzw.
dekoratoréw. Widoki pozwalajg nam obstugiwac zgdania GET i POST, a takze, przy
wykorzystaniu szablondéw, generowac i zwraca¢ zadane przez klienta strony WWW,
W szablonach oprécz znacznikéw HTML mozemy umieszczac rézne dane. Flask
renderuje (tgczy) kod HTML z danymi i odsyta do przegladarki.

W pliku quiz.py umiescimy funkcje index (), widok naszej strony gtéwne;j:

Kod Ill.1
# —-*- coding: utf-8 —*-
# quiz/quiz.py

from flask import Flask
from flask import render_ template

app = Flask(__name_ )

# dekorator laczacy adres glowny z widokiem index
@app.route('/")
def index():
# gdybysmy chcieli wyswietlic prosty tekst, uzyjemy funkcji ponizej
#return 'Hello, SWOI'
# zwracamy wyrenderowany szablon index.html:
return render_template('index.html')

if name == ' main '

app.run (debug=True)

Zauwazmy, ze widok index () za pomoca dekoratora Rapp.route ('/') zwigzaliSmy z
adresem gtownym (/). Dalej w katalogu quiz tworzymy podkatalog templates, a w nim
szablon index.html, w terminalu wydajemy polecenia:

Terminal 111.1
~/quiz $§ mkdir templates; cd templates; touch index.html

Do pliku index.html wstawiamy przyktadowy kod HTML.:



Kod I11.2

<!-— quiz/templates/index.html —->
<html>
<head>
<title>Quiz SWOi</title>
</head>
<body>
<h1>Quiz SWOI</h1>
</body>
</html>

Po odwiedzeniu adresu 127.0.0.1:5000, otrzymamy strone HTML.

Quiz SWOI

IV. Pokaz dane aplikacji — pytania i odpowiedzi

Dane naszej aplikacji, a wiec pytania i odpowiedzi, umiescimy w liscie guEsTIONS W
postaci stownikow zawierajgcych: tres$¢ pytania, liste mozliwych odpowiedzi oraz
poprawng odpowiedz. W pliku quiz.py wstawiamy wiec liste pytan, aktualizujemy
widok index (), w ktdrym przekazujemy do szablonu liste pytan w zmienne;j
questions:

Kod IV.1
# —*— coding: utf-8 —*-
# quiz/quiz.py
from flask import Flask
from flask import render_template
app = Flask(__name_ )
# konfiguracija aplikacji, sekret potrzebny do obstugi sesji HTTP wymaganej przez funkcje flash
app.config.update (dict (
SECRET_KEY='bardzosekretnawartosc',
))
# lista pytan
QUESTIONS = [
{
'question': u'Stolica Hiszpani, to:',# pytanie
'answers': [u'Madryt', u'Warszawa', u'Barcelona'], # mozliwe
odpowiedzi
'correct_answer': u'Madryt', # poprawna odpowiedz
}r
{

"question': u'Objetosé szescianu o boku 6 cm, wynosi:', # pytanie
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'answers': [u'36', u'216', u'i18'j, # mozliwe odpowiedzi

'correct_answer': u'216', # poprawna odpowiedz

}r

{
'question': u'Symbol pierwiastka Helu, to:', # pytanie
'answers': [u'Fe', u'H', u'He'], # mozlowe odpowiedzi
'correct_answer': u'He', # poprawna odpowiedz

}

@app.route('/")
def index () :

# do templatki index.html przekazujemy liste pytan jako zmienna questions
return render_template ('index.html', questions=QUESTIONS)

if name == '_main__ ':
app.run (debug=True)

Dodatkowo dodaliSmy konfiguracje aplikacji, ustalajac sekretny klucz, ktéry przyda
nam sie w pdzniejszej czesci. Aktualizujemy szablon index.html, aby wyswietli¢ liste
pytan w postaci formularza HTML.

Kod IV.2
<!—=— quiz/templates/index.html —-->
<html>
<head>
<title>Quiz SWOI</title>
</head>
<body>

<h1>Quiz SWOI</h1>

<l-- formularz z quizem -->
<form method="POST">
<!-- iterujemy po liscie pytan -->
{% for entry in questions %}
<p>
<l-- dla kazdego pytania wypisujemy pytanie (pole question) -->
{{ entry.question }}

<br>
<l-- zapamietujemy numer pytania liczac od zera -->
{% set question_number = loop.index0 %}

<!-- iterujemy po mozliwych odpowiedziach dla danego pytania -->
{% for answer in entry.answers %}
<label>
<!-- odpowiedzi zamieniamy na radio buttony -->

<input type="radio" value="{{ answer }}"
name="{{ question_number }}">

{{ answer }}

</label>
<br>
{% endfor %}

</p>
{% endfor %}
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<I-- button wysylajacy wypelniony formularz -->
<button type="submit">Sprawdz odpowiedzi</button>
</form>

</body>
</html>

Wewnatrz szablonu przegladamy pytania zawarte w zmiennej questions za pOmocy
instrukcji {¢ for entry in questions %}, tworzymy formularz HTML sktadajacy sie z
tresci pytania {{ entry.question }} i listy odpowiedzi (kolejna petla {& for answer
in entry.answers %}) W postaci grupy opcji nazywanych dla odréznienia kolejnymi
indeksami pytar'l Iiczonymi od 0 ({% set question_number = loop.index0 %}).

W efekcie powinnismy otrzymac nastepujaca strone internetowa:

Quiz SWOI

Stolica Hiszpani, to:
Madryt

© Warszawa
Barcelona

Objetosc¢ szescianu o boku 6 cm, wynosi:
36
216

© 18

Symbol pierwiastka Helu, to:
© Fe

H

He

Sprawdz odpowiedzi

V. Oceniamy odpowiedzi

Mechanizm sprawdzana liczby poprawnych odpowiedzi umiescimy w pliku quiz.py,
modyfikujac widok index ():

Kod V.1
# uzupelniamy importy
from flask import request
from flask import redirect, url_for
from flask import flash
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# rozszerzamy widok
@app.route('/', methods=['GET', 'POST'])
def index () :
# jezeli zadanie jest typu POST, to znaczy, ze ktos przeslal odpowiedzi do sprawdzenia
if request.method == 'POST':
score = 0 #liczba poprawnych odpowiedzi
answers = request.form #zapamietujemy slownik z odpowiedziami
# sprawdzamy odpowiedzi:
for question_number, user_answer in answers.items () :
# pobieramy z listy informacje o poprawnej odpowiedzi
correct_answer = QUESTIONS[int (question_number) ]
['correct_answer']
if user_answer == correct_answer: # porownujemy odpowiedzi
score += 1 #zwiekszamy wynik
# przygotowujemy informacje o wyniku
flash(u'Liczba poprawnych odpowiedzi, to: {0}'.format (score))
# po POST przekierowujemy na strone glowna
return redirect (url_for ('index'))

# jezeli zadanie jest typu GET, renderujemy index.html
return render_template('index.html', questions=QUESTIONS)

W szablonie index.html po znaczniku <h1> wstawiamy instrukcje wysSwietlajgce wynik:

Kod V.2

<l-- umieszczamy informacje ustawiona za pomoca funkcji flash -->
<p>

{% for message in get_flashed_messages () %}

<strong class="success">{{ message }}</strong>

{%$ endfor %}

</p>
JAK TO DZIALA

UzupetniliSmy dekorator app . route, aby obstugiwat zaréwno zgdania GET (wejScie na
strone gtéwng po wpisaniu adresu => pokazujemy pytania), jak i POST?! (przestanie
odpowiedzi z formularza pytan => oceniamy odpowiedzi). W widoku index () dodaliSmy
instrukcje warunkowg if request.method == 'POST':, ktOra wykrywa zgdania POST i
wykonuje blok kodu zliczajgcy poprawne odpowiedzi. Zliczanie wykonywane jest w petli
for, W ktérej nadestane odpowiedzi (user_answer) porOwnywane sag z odpowiedziami
poprawnymi (correct_answer). Kolejne pytania identyfikowane sg przez zmienng
question_number Wykorzystang wczesniej do oznaczania grup opcji w formularzu.
Informacje o wyniku przekazujemy za pomoca funkgciji flash, ktora korzysta z sesji HTTP
(wlasnie dlatego musieliSmy ustali¢c SECRET_KEY dla naszej aplikaciji).

1 Flask domyslinie obstuguje tylko zadania GET.



Zadania dodatkowe:

1.

Zmodyfikuj aplikacje, aby w przypadku braku jakiejkolwiek poprawnej odpowiedzi
wysSwietlata zachete: "Sprébuj jeszcze raz!"

Po zapoznaniu sie z materiatem "Lista ToDo — Aplikacja internetowa" zmien
aplikacje tak, aby dane przechowywane byly w bazie SQLite.

Film instruktazowy: http://youtu.be/1WAeyriYymQ
Stownik pojeé:

Aplikacja — program komputerowy.

Framework — zestaw komponentéw i bibliotek wykorzystywany do budowy
aplikaciji.

GET — typ zadania HTTP, stuzacy do pobierania zasobow z serwera WWW.
HTML — jezyk znacznikéw wykorzystywany do formatowania dokumentéw,
zwtaszcza stron WWW.

HTTP — protokét przesytania dokumentow WWW.

POST - typ zadania HTTP, stuzacy do umieszczania zasobéw na serwerze
WWW.

Serwer deweloperski — serwer uzywany w czasie prac nad oprogramowaniem.
Serwer WWW — serwer obstugujacy protokot HTTP.

Templatka — szablon strony WWW wykorzystywany przez Flask do renderowania
widokow.

URL — ustandaryzowany format adresowania zasobow w internecie (przyktad:
adres strony WWW).

Widok — fragment danych, ktory jest reprezentowany uzytkownikowi.

Materiaty pomocnicze:
1. Strona projektu Flask: http://flask.pocoo.org/
2. Co to jest framework: http://pl.wikipedia.org/wiki/Framework
3. O HTTP i zadaniach GET i POST: http://pl.wikipedia.org/wiki/Http


http://youtu.be/1WAeyriYymQ
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